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GRA PLANSZOWA ,,Pracowite pszczolki”

/ INSTRUKCJA \

Gra nie wymaga kostki. Zamiast niej ciggnie sie karteczke z pytaniem lub zadaniem. Jesli gracz dobrze

odpowie lub wykona zadanie — posuwa sie o ilos¢ pdl wskazang na karteczce. Jedli Zle — stoi w miejscu.

Pola gry dzielg sie na puste i specjalne. Pola specjalne s3 ponumerowane. Kazdemu z nich przypisana jest
akcja. Gdy gracz stanie na polu specjalnym, najpierw wykonuje akcje, a nastepnie losuje karteczke

i postepuje zgodnie z instrukcjg. Gdy gracz stanie na polu zwyktym, obowigzuje go tylko ciggniecie pytania.

Za pionki mogg postuzy¢ dowolne mate przedmioty.

k Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze do mety. /

Jak wiadomo, pszczétki sg bardzo pracowite. Wyobraz sobie, ze
jestes jedng z nich i musisz jak najszybciej dostarczyé zebrany
nektar do ula. Ale uwazaj! Po drodze czeka wiele pokus i rownie
duzo niebezpieczenstw. Czy poradzisz sobie ztym wyzwaniem?
Komu pierwszemu sie to uda? Gotowi? Uwaga... start!

POLA SPECJALNE

1. Po drodze spotykasz swojg sgsiadke, ktora chetnie sobie z Tobg poplotkuje. Tracisz jedng kolejke.

2. Ojej! Zagapitas sie i wpadtas przypadkiem do pokoju jakiejs dziewczynki! Z trudem udaje Ci sie uciec
przed ciosami gazetg — cofasz sie o dwa pola. Nastepnym razem to pole nie bedzie Cie obowigzywato.

3. Mmm! Jaka pyszna babeczka! No céz, ciezko sie nie skusié, wiec wlatujesz prosto w krem czekoladowy
i sklejasz sobie nim skrzydetka. Aby polecie¢ dalej, musisz je oczysci¢ i wysuszyé. Wykonaj krazenia ramiona
—10 do przodu i 10 do tytu.

4. W ogromnym gaszczu traw tatwo pomyli¢ trase przelotu. Wymien i wskaz gtdwne kierunki geograficzne.
Jesli zrobisz to bezbtednie, idziesz krdtsza trasa. Jesli sie pomylisz, musisz nadtozy¢ drogi.

5. Wyczuwasz piekny zapach konwalii. Az kreci sie od niego w gtowie. Wymien 5 gatunkéw kwiatéw,
a bedziesz mogta ruszy¢ w dalszg droge.

6. Kolejna pokusa! Pyszny syrop z owocéw lesnych babci Anieli! Z radosci podskakujesz 5 razy na lewej
nodze i 6 razy na prawej.

7. Coz za piekny kwiat! Zachwycona jego aromatem juz przygotowujesz sie do lgdowania, gdy nagle...
wystawia z niego gtéwke oburzona inna pszczétka! Aby unikngc ktotni, opowiadasz jej dowcip lub krociutkg
bajke — i przeskakujesz 1 pole do przodu. Jesli nie chcesz jej zabawié, czekasz kolejke.

8. Nagle zerwat sie niezwykle silny wiatr! Z trudem udaje Ci sie lecieé. Robisz 5 przysiadéw.

9. Ojej! A co to? Ten kwiatek to tylko malunek na kamyku! A wygladat jak zywy... Tak Ci sie spodobat, ze
nabratas ochoty, by co$ narysowac. Rysujesz na kartce 3 r6zne owoce i kontynuujesz gre.

10. Na Twojej drodze pojawita sie opuszczona pajeczyna. Boisz sie lecie¢ koto niej, ale to jest jedyna droga.
Zeby doda¢ sobie odwagi, $piewasz piosenke. Jesli nie chcesz $piewaé — tracisz 2 kolejki.

Wszelkie prawa zastrzezone zrodto: www.superkid.pl
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