
Zaprowadź zwierzątko  do celu zgodnie z podanym kodem (pokoloruj pola będące jego drogą) 
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Zaprowadź zwierzątko do celu tak, aby zjadło całą trawę pokoloruj pola będące jego drogą 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

     

     

     

     


